
Scan, speel
en ontdek
samen met
het gezin.

Dit erfgoedspel is een initiatief van de 
dienst erfgoed en archief van de gemeente 
Zedelgem in samenwerking met Oetang 
Learning Designers en met ondersteuning 
van de Werkgroep Erfgoed & Archief. 

De leerlingen van het zesde leerjaar van 
basisschool De Glimlach in Zedelgem 
ontpopten zich in een week tijd tot echte 
spelontwikkelaars en zorgden voor alle 
opdrachten die je in de app kan uitvoeren. 

Meer info? Mail naar archief@zedelgem.be of bel naar 050 81 44 14.
Het project kwam tot stand met fi nanciële ondersteuning van de provincie West-Vlaanderen.
V.U. Annick Vermeulen, Pater Amaat Vynckeplein 1, 8210 Zedelgem

 Installeer het spel.
• Zet locatie en bluetooth aan.
• Open de Erfgoedapp.
• Kies  .
• Zoek en selecteer RaRaRa 

in de Sint-Laurentiuskerk 
in de lijst.

• Klik op Start tour: het spel 
wordt nu  gedownload en
er verschijnt een balkje.

Lees de speluitleg in deze folder en start het spel.
• Bekijk kort dit startscherm met 5 bollen:

tijdens het spel heb je    en    nodig.

Download de 
ErfgoedApp. 

(HeritageApp)

Zet locatie en bluethooth aan.

Open de Erfgoedapp.

Kies  .

Zoek en selecteer Ghostbunkers Deinze
in de lijst.

Klik op Start tour: het spel wordt nu gedownload 
en er verschijnt een balkje.

er verschijnt een balkje.er verschijnt een balkje.

Wat is het probleem?
3 voorwerpen raakten onlangs op mysterieuze wijze 
beschadigd.

De drie daders staan alledrie op één van de friezen 
van de doopvont. Aan jou om ze te ontmaskeren!

Waterschade
aan een oud en waardevol misboek.

Schade door temperatuurschommeling
aan een topschilderij uit deze kerk.

Lichtschade
aan een reliekhouder, een voorwerp waar 
letterlijk een stukje (bv. stukje bot) van 
een heilige in wordt bewaard.

Let op: haal de tips van de verschillende kleuren niet door elkaar.
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Hoe verzamel je tips?

1 Download en start het spel in de erfgoedapp.
Bekijk de werkwijze op de achterkant van deze folder.

2 Scan    een statie van de kruisweg aan 
de zijbeuken van de kerk.

3 Voer de opdracht uit en krijg een tip.

4 Noteer de tip, onderzoek en schrap.
Wie kan het wél gedaan hebben? En wie valt af?

Een dader ontmaskerd?
Als je denkt dat je een dader hebt gevonden, dan 
kan je dit controleren. Je kan dit maar één keer 
doen per icoon.

5 Scan 1 icoon als je die dader
wil controleren.
Had je de juiste oplossing?

6 Speel verder tot je
ze alledrie 
ontmaskerd hebt.

Scan, speelen ontdek
samen methet gezin.

Wie, wie, wie heeft het gedaan?
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voorwerpen beschadigd.
daders.
mysteries op te lossen!

Scan 1 icoon als je die dader

het gezin.



De drie daders vind je hier ...

Noteer de tips:


